ALLEINSPIEL IM FARB-KONTRAKT

Austeilung 8

Teiler: Nord &73
Gefahr: Ost-West v9642
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BETRACHTEMN WIR DIE VERLIERER:
me 3 in Pik
e 1 in Treff

m 4 Verlierer

ES SOLLTE IHNEN EIGENTLICH NICHT SCHWER FALLEN HER-
AUSZUFINDEN, WIE EINER DAVON VERMIEDEN WERDEN
KAMNM,

Natiirlich, der Tisch ist kurz in Pik und hat 4 Trimpfe. Ein Pik
kann also am Tisch gestochen werden, sogar zwei, falls die geg-
nerischen Trimpfe 2-2 stehen (Plan Nr. 1).

NEHMEN SIE DAS AUSSPIEL SOFORT? WARUM?

Unbedingt! Sollte West nidmlich & Piks haben, wiirden die
Gegenspieler zu Ihrem groBen Entsetzen die ersten 4 Stiche
gewinnen: Pik-Konig, Pik gestochen, Treff zum Ass und ein
weiterer Pik-Schnapper.

Sie nehmen also mit dem Ass.
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