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Board 1 4 8532
Teller Nord v AB4
Keiner in Gefahr ¢+ 986
& AKI10
& 1076 N & K4
v 1093 W o v 62
¢ KB4?2 ¢ D73
* 864 =Bl . DB9532
asvaN] 4 ADBS
N 14676 v KD875 4128
2 14°%7% 4 A105 16
W ----- » 7
West Nord Ost Sid
1ls Pass le
Pass 1le Pass 2¢1
Pass 2y Pass 3
Pass 44 Pass 4 SA2
Pass 5¢3 Pass Ge
Pass Pass Pass

1. 4. Farbe forcing, zu stark um # zu heben

2. Roman Keycard Blackwood Assfrage

3. 2 oder 5 von 5 SchlUsselkarten ohne
Trumpfdame

64 von Nord
Ausspiel: & D

4-4 » -Fit bringt einen Stich mehr als5-3Fitin v.

Board 2 4 D109654
Teiler Ost v o
Allein Gefahr ¢ 52
& B1042
& 8 N & K3
vy KB85 W O v 10762
¢ AB974 ¢+ K106
*763 =Bl . A985
a AB72 3
vy AD43
¢ D83 o
& KD
West Nord Ost Sid
Pass le
Pass 241 Pass 44
Pass Pass Pass
1.6ere 4-7F
4 4 von Nord
Ausspiel: v 6

N sollte ohne ¢ -Toleranz nicht
schwachen Sprungin 2.

passen und nutzt den

Board 3 & A97643
Teiler Sid v K64
O-W in Gefahr ¢ 42
& K7
& K5 N & 102
vB73 W O v 9852
¢ 10983 = ¢ A
& AD62 & B109854
sasvaN 4 DB3
Q1--72 ¢ KDB765 15
Wi1----| &3
West Nord Ost Sid
1e
Pass ) Pass 3¢
Pass 34 Pass 44
Pass Pass Pass
4 4 von Nord
Ausspiel: ¢ A

W sollte auf das ¢ A-

Ausspiel mit ¢ 3ene

L avintahlmarke geben. Danach gibt eseinen ¢ -
Schnapper. Der Alleinspieler gewinnt danach, wenn
& -Schnitt gemacht wird.

Board 4
Teiler West
Allein Gefahr

o —

¢ B752
& KD97

N
w O
S

& K108
vy 72

« AD95
v 1063
¢ D863

& 10852
Nord

Pass lv

3e 4%

Pass

v KDB98

4 B76432
v A54

¢ 4

& ABG6

12
8 10

¢ AK109 10

Ost Sid
1e X1
44 X2
Pass

1. Negativkontra, beide Unterfarben
2. 4er & nicht einladend

3. Strafkontra
4 & x yon Ost
Ausspiel: ¢ A

Wenn vom Tisch # gespielt wir
Figuren splitten, sonst wird der

d, mussN die -
Kontrakt erfillt.
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Board 5 & 109
Teller Nord v 97
N-Sin Gefahr ¢ AD4
& KD10932
4 B643 N « AKD872
vy D852 W o v3
¢ K1062 ¢ 87
&6 =B . B875
aevaN 4O
N434-1 v AKB1064 61110
o --232 ¢ B953 13
W---3-] A4
West Nord Ost Sid
1& 1e 2v
3al Pass 4a X2
Pass Pass Pass
1. 4er # nicht einladend
2. Strafkontra
4 & x yon Ost
Ausspiel: v A

"Reizeimmer 44 Uber 4%!" ist hier wiedrer richtig,
Ssollte strafkontrieren aufgrund der
Punktemajoritat. 5% oder 5v sind zu riskant. 5

Board 6 B8
Teiler Ost v 1062
O-W in Gefahr ¢ A962
& 10874
o K762 N s 1054
vy AKB W O v 984
¢ D7 ¢ KB
& AKB2 =B . DBO53
saevaN 4 ADO3
N-2--- vD753 5,
O a4-133 ¢ 108543 8
W4-133 & —
West Nord Ost Sid
Pass Pass
2SA Pass 3al Pass
342 Pass 3SA Pass
Pass Pass
1. Puppet Stayman
2. min. eine 4er Oberfarbe
3 SA von West
Ausspiel: ¢ 2

Nach dem unangenehmen ¢ -Ausspiel gewinnt der

fallt nur bel #-Ausspiel wegen des #-Schnappers. 5% Alleinspieler mit v -Schnitt.
von N nur wegen ¥ -Ausspiel und v -Schnapper.
Board 7 o — Board 8 « DB108
Teiler Sid v 108754 Teller West v K1065
Allein Gefahr ¢ 10874 Keiner in Gefahr ¢ KB865
& AB95 » —
4 B654 N 4 KD108732 4 3 N & A9652
v A32 W v96 v D43 w o
¢ DB62 = ¢ K93 ¢ A93 = ¢ D742
% 103 &4 «# D98762 & AK104
sevaN % A9 asvaN K74
Ng:5:3 vKDB 5 8 N 40 vABosT2 [,
O---3- *AS 19 051--1 ¢ 10 9
wW---3- & KD8762 Wbo52--1 & B53
West Nord Ost Sid West Nord Ost Sid
2S5A Pass 1le le 2v
Pass 3e¢1 3 4v Pass 4v Pass Pass
Pass Pass Pass Pass
4 v von Sud 4 v von Sud
Ausspiel: & 5 Ausspiel: & 3

2SA ist einegute Eréffnung fur S. ¢ -Ausspiel oder
auch #-Ausspiel sichert den Gegenspielern 2 Stiche.

W spielt offensichtlich # -Single aus, Ssollteden ¢ K
zugeben. Wenn es 4 -Schnapper gibt und ¢ -Ruckspidl,
dann den ¢ K einsetzen. Wird der # -Schnapper nicht
gefunden, dann ¥ D bei W lokalisieren. 5% auf O/W

ist schwer zu reizen



