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Grundsétze der Sperrer6ffnung:
e Alle Er6ffnungen auf der Dreier- oder einer hoheren Stufe sind Sperransagen.
¢ Sie sollen den Gegner bei der Reizung storen, in dem Bietraum gesperrt wird.
e Die Hand hat nur Stichpotential im Alleinspiel (Offensive), im Gegenspiel wenig potentielle Stiche
(Defensive).

e Die Partei ist bereit, gegen ein gegnerisches Vollspiel (oder Schlemm) ein giinstiges Opfergebot zu finden.
e Zu beachten ist dabei die Gefahrenlage. In ungiinstiger Gefahrenlage (Gefahr gegen Nichtgefahr) muss
vorsichtiger agiert werden, wihrend bei gleicher oder giinstiger Gefahrenlage (Nichtgefahr gegen Gefahr) ein

Lektion 12 — Sperreroffnungen

Sperreroffnungen

hoheres Risiko akzeptiert werden kann.

Eroffnung | Punktstirke Anforderungen

e 5-10F e gute Farbe mit 7 Karten (auch Mittelkarten)
e hochstens ein Verteidigungsstich (A oder Kx) auBlerhalb der Farbe
e keine 4er Oberfarbe

3¢ 5-10F e gute Farbe mit 7 Karten (auch Mittelkarten)
e hochstens ein Verteidigungsstich (A oder Kx) aullerhalb der Farbe
e keine 4er Oberfarbe

3 5-10F e gute Farbe mit 7 Karten (auch Mittelkarten)
e hdchstens ein Verteidigungsstich (A oder Kx) auflerhalb der Farbe
e keinder A

34 5-10F e gute Farbe mit 7 Karten (auch Mittelkarten)
e hochstens ein Verteidigungsstich (A oder Kx) aullerhalb der Farbe
e keind4er ¥

3SA e stehende 7er Unterfarbe, keine Seiten-Ass oder —Konig, keine 4er

Oberfarbe

4 4-8 F e gute Farbe mit 8 Karten (auch Mittelkarten)
e hochstens ein Verteidigungsstich (A oder Kx) aul3erhalb der Farbe

4e 4-8 F e gute Farbe mit 8 Karten (auch Mittelkarten)
e hochstens ein Verteidigungsstich (A oder Kx) aulerhalb der Farbe

49 >-10F e gute Farbe mit 8 Karten (auch Mittelkarten) oder 7 Karten mit ¥ AKD
e hochstens ein Verteidigungsstich (A oder Kx) aullerhalb der Farbe
e keine 2 Asse

44 >-10F e gute Farbe mit 8 Karten (auch Mittelkarten) oder 7er Farbe mit # AKD
e hochstens ein Verteidigungsstich (A oder Kx) auBlerhalb der Farbe
e keine 2 Asse

4SA 5-10F e Sperrer6ffnung mit min. 6/5 in Unterfarbe

5 5-10F e gute Farbe mit min.8 Karten (auch Mittelkarten)

5 5-10F e gute Farbe mit min. 8 Karten (auch Mittelkarten)
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L ektion 12- Sperrerdffnungen auf hoherer Stufe

Board 1 « KD108742
Teiler Nord v5
Keiner in Gefahr ¢ D54
& 75
4 96 N o AB5
v B642 W O vy A1087
¢ K83 ¢ 10972
& K1083 Sl 4 94
aevaN 43
N§--§7 vkDes 7,
0--1--] *AB6 17
W--1--] #ADB62
West Nord Ost Sid
34 Pass Pass
Pass
34 von Nord
Ausspiel: ¢ 10

N ertffnet 34, 7 Karten in & , gute Farbe 5-10 F, keine 2
Defensivstiche. S sollte passen, weil der Trumpfanschluss
so schlecht ist. Selbst 3 # ist gefahrdet, wenn die
ausgespielte ¢ 10 nicht direkt mit dem ¢ A gewonnen
wird. Verloren gehen 2 Sticheine , ¥ A und ¢ K.Ein %-
Verlierer wird abgeworfen.

Board 2 & K10875
Teller Ost vy 6542
N-Sin Gefahr ¢ ADS5S
&2
« AD4 N & B2
vy KB3 W o v D9
¢ K863 ¢ 72
& ADG6 =Bl . KB108753
asvanN #1963
§ ::%%: v Al087 1997
W41--3 &94
West Nord Ost Sid
3% Pass
3SA Pass Pass Pass
3 SA von West
Ausspiel: & 7

O erdffnet 3&, 7 #-Karten und 5-10 F. Gute #-Farbe
und keine 2 Defensivstiche in den Nebenfarben. W kann
nun mit Stoppern in den Restfarben und guten & -
Anschluss 3 SA ansagen. W kann zumindest mit 7 &-
Stichen und den Assen in den schwarzen Farben rechnen.

Board 3 « DB4
Teiler Sid v A974
O-W in Gefahr ¢ K7
& A984
& A97 N & K10862
vy KB2 W O v D853
¢ B8 = ¢ 109
#D7632 & KB
asvaN %053
2 :%::% v 106 11149
Q1-12- ¢ AD65432 6
W1-12- % 105
West Nord Ost Sid
3¢
Pass 3SA Pass Pass
Pass
3 SA von Nord
Ausspiel: & 6

Sertffnet 3¢, 7 ¢ und 5-10 F, gute Farbe und keine 2
Defensivstiche in den Nebenfarben. N kann nun mit
Stoppern in den Restfarben und guten ¢ -Anschluss 3 SA
ansagen. 3 SA ist oft besser alsdas Vollspiel in
Unterfarben. Nach & -Angriff erzielt N 10 Stiche (7 ¢, 1

& Coeurund % A).

Board 4 & 73
Teiler West vB873
Allein Gefahr ¢ A843
& A43
« KDB10985 N a2
v 4 T v KD95
¢ K5 ¢ B1096
£ 986 Sl L KDB?2
2evaN 4 AG4
N -12-1 vA1062  °
O ---3- ¢+ D72 10
W ---3- & 1075
West Nord Ost Sid
34 Pass Pass Pass
34 von West
Ausspiel: & 3

W er6ffnet mit einer schonen 7er Farbe 34 . O hat keine
Veranlassung, dass Vollspiel zu reizen. Verloren werden

4 Asse.



L ektion 12- Sperrerdffnungen auf hoherer Stufe

Board 5 « KDB8763
Teller Nord v76
N-Sin Gefahr ¢ 106
& 95
& 10 N &9
vy KB10854 W o vy AD932
¢ 542 ¢ 983
& KB3 =B . D1082
aevaN % AB42
S 17.71 VT 8 8
S -l ¢ AKDB7 18
W - ---- & A764
West Nord Ost Sid
3 Pass 74
Pass Pass Pass
7 4 von Nord
Ausspiel: v A

N eroffnet mit einer schdnen 7er Farbe 34 . Damit
werden 5-10 F gezeigt. S kann nun 13 Stiche zdhlen (5
Stich in Unterfarben, 7 Stiche in 4 und einen Schnapper
inv)undreizt 74 . Ein schwerer Fehler wéare 7 SA, da
O/W dann kontrieren und 6 Stiche in Coeur abziehen.
Assfrageist Uberfliissig.

Board 6 o K3
Teller Ost v 6
O-W in Gefahr ¢ ADB108
& B10852
& 762 N 4 08
v 9874 W 0 vy KDB10532
¢ 7632 ¢ 9
& KO Sl . 763
aevaN 4 ADB1054
N57-77 v A 3116
2°757T 4 Kba 20
W--2--] #AD4
West Nord Ost Sid
3y 44
5v X Pass Pass
Pass
5 v x von Ost
Ausspiel: & A

O eroffnet mit einer guten Farbe 3 v . Das zeigt eine gute
7er Farbeund 5-10 F. Sist jetzt unter Druck uns sollte 4

& reizen. Bietet W 5 v, kann es passieren, dass N/S den

sicheren Grof3schlemm nicht reizen (7 SA, 74,7 +).

Board 7 « AKDB?2
Teiler Sid v A1082
Allein Gefahr ¢ 2
& A42
4 64 N & 10953
v B96 T vKD75
¢ 964 s ¢ 53
& KDB105 & 987
asvaN 487
N 17347 v 43 18
S 17347 4 AKDB1087 'y
W - ---- & 63
West Nord Ost Sid
3SA
Pass 7 SA Pass Pass
Pass
7 SA von Sid
Ausspiel: & K

Seroffnet 3 SA, stehende 7er ¢ ohne Nebenwerte.N kann
erkennen, dass S ¢ hélt, daer # A besitzt. Er kann 13
Stiche zahlen und erreicht seinen Partner mit ¢ 2. Also
bietet er 7 SA. S kann nach dem Ausspiel sofort claimen.

Board 8 « AKDI10
Teiler West v AKD2
Keiner in Gefahr ¢ KD109
&9
& 8 N 4 632
v 654 T v 98
¢ 87 ¢ 6543
4 AKDBg72 MEEEE , 5543
*evaN 4 B9754
N -666- v B1073 0,
Q2. .- ¢ AB2 7
W2---- & 10
West Nord Ost Sid
3SA X 5& Pass
Pass X Pass 54
Pass Pass Pass
54 von Sid
Ausspiel: & A

W erdffnet 3 SA, stehende 7er # ohne Nebenwerte.N
kontriert mit starkem Blatt, Informationskontra. O erkennt
aufgrund seines Blattes ("Y arborough™), dass N/S einen
sicheren Schlemm haben und bietet 5 # als Ausbau der
Sperre. Erneut kontriert N und S bietet nur 54, wobei ein
Uberstich erzielt wird.



Lektion 12 - Sperransagen

Board 1 &« AKB109654
Teiler Nord v7
Keiner in Gefahr ¢ 98
& 54
« D32 N & 87
v 932 W O v B1084
¢ K432 ¢ 1075
£ 1032 =B . DBOS
2evaN & —
N 45363 v AKDG65 584
S 23%3 s ADBs 7y
W - ---- & AK76
West Nord Ost Sid
44 Pass 4 SA
Pass 5v Pass 6o
ale passen
64 von Nord
Ausspiel: & D

Svertraut bei N auf eine solide Achterlange und fragt
nach Assen. In einem SA-Kontrakt wiirde man niezu
N riberkommen!

Board 2 & K
Teiler Ost v AKS8
N-Sin Gefahr ¢ B10432
& AB109
& A543 N « DB109876
vy D10654 W O vB
¢ 987 ¢ K65
4D Sl . 76
aevaN %2
N 653-- v 9732 8167
2693°- +aAD o
W---2-] #K85432
West Nord Ost Sid
34 Pass
4a X alle passen
4 & x yon Ost
Ausspiel: v 3

W verlangert die Sperransage. N konnte statt zu
kontrieren Passen. Wenn S auf X seine Sechserfarbe
nennt trifft er den Jackpot. O zieht bei 11
gemeinsamen Karten # von oben.

Board 3 « 10
Teller Sid vy D109
O-W in Gefahr ¢ A543
% K8765
« ADB43 N 4 9082
vy B532 W o vy AK84
¢ K ¢ 2
* 432 =B . ADB109
asvaN * K765
§ 1411 YIS 11914
3744 +DB109876 g
W3-34- S —
West Nord Ost Sid
3¢
Pass 5¢ X alle passen
54 x von Sid
Ausspiel: v 3

N verlangert die Sperransage, O kann kontrieren. Da
der & -Schnitt sitzt wéare 44 mihelos gegangen, selbst
wenn es -Schnapper geben sollte.

Board 4 o A8543

Teiler West v D1042

Allein Gefahr ¢+ 9

& B104
« B109 N a2
v3 T v AKB876
¢ KD108765 ¢ A43
*76 Sl . ADS
aevaN 4« KD76

Si:iin Y9 6 18
O -63-2 ¢+ B2 9
W-63-2 s K9832
West Nord Ost Sid
3¢ Pass 3v Pass
4+ Pass 6¢ alle passen
6¢ von West
Ausspiel: & B

Nach Sperransagen sind neue Farben forcierend! W
solltein Gefahr eine solide ¢ -Far be haben, weniger
Mutige begniigen sich auf O mit 5¢ . W nimmt

# Ausspiel mit dem Assund wirft den 2. & auf v ab.



Lektion 12 - Sperransagen

Board 5 & 4
Teiler Nord v K6
N-Sin Gefahr ¢ B43
# DB106543
4 K9765 N « D82
v 87 W o v DB5432
¢ K52 ¢ 10987
& A92 3
ssvaN % AB103
S 27 15 Y AL09 105
0--1--| *ADS6 18
W--1--|] K87
West Nord Ost Sid
3% Pass 3SA
ale passen
3 SA von Sud
Ausspiel: & 6

Mit Stoppern in allen Farben bietet S SA. ¢ -Ausspiel
wird direkt genommen, da die Kombination ¢ AB10
einen doppelten Stopper garantiert.

Board 6 & A105
Teiler Ost v KDB43
O-W in Gefahr ¢+ D9
& B109
o« D7432 N &6
v 72 W O v 65
¢ 432 ¢ AKB10765
& KD?2 Sl . 376
asvaN 4 KBOS8
N3-52- v A1098 13
S 3-52- 7 8
0-3--. ¢38 12
W -3--- & A543
West Nord Ost Sid
3¢ X
Pass 4v ale passen
4% von Nord
Ausspiel: ¢ A

Mit Er6ffnungsstarke springt N nach X aufsVollspidl.
Sollte O nach ¢ A auf & wechselnist die# D schnell
gefunden. Ansonsten ist ein Endspiel gegegn W
maglich.

Board 7 4 B6532
Teiler Sid v 32
Allein Gefahr ¢ DB1092
&9
« ADS8 N & K1097
vy KB98 W O v A1076
¢ K874 ¢ A3
%32 Sl . A87
aevaN * ?)54 A
R 13 15
814645 ¢ 65 8
W14645 & KDB10654
West Nord Ost Sid
3%
X Pass 4& Pass
4v alle passen
4 v von West
Ausspiel: & 9

Mit beiden Oberfarben und Eroffnungsstarke
Uberruft O die Gegnerfarbe, um den besten Fit zu
finden. FUr Schlemm musste man diev D auf S
herausschneiden, recht fraglich nach der Sperransage.

Board 8 4 KB8753
Teiler West v 1032
Keiner in Gefahr ¢ 2
% 982
& 109 N 4« ADG6
vD76 T vy AKB985
¢ AD98764 ¢ 105
& 10 B . A3
asvaN %42
Ni---- va 5 18
0 -7727 *KB3 10
W -7727 &« KDB7654
West Nord Ost Sid
3¢ Pass 3v Pass
4v alle passen
4v von Ost
Ausspiel: & K

O schnappt einen #, bevor er alle Trimpfe zieht,
danach macht er die Schnittein ¢ und # . Vertauscht
man NS ergabe dasnur 11 Stiche, aktuell 13 Stiche.
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[Event "Lektion 12- Sperreröffnungen auf höherer Stufe"]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "1"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "N"]

[Vulnerable "None"]

[Deal "N:KQT8742.5.Q54.75 AJ5.AT87.T972.94 3.KQ93.AJ6.AQJ62 96.J642.K83.KT83"]

[Scoring ""]

[Declarer "N"]

[Contract "3S"]

[Result "8"]

{



N eröffnet 3\S, 7 Karten in \S, gute Farbe 5-10 F, keine 2 Defensivstiche. S

sollte passen, weil der Trumpfanschluss so schlecht ist. Selbst 3\S ist

gefährdet, wenn die ausgespielte \D10 nicht direkt mit dem \DA gewonnen wird.

Verloren gehen 2 Stiche in \S, \HA und \DK.Ein \C-Verlierer wird abgeworfen.

}

[BCFlags "dc"]

[DoubleDummyTricks "69667696686476564765"]

[OptimumScore "NS 140"]

[ParContract "NS 2S+1"]

[Room "Open"]

[Score "NS -50"]

[Auction "N"]

3S Pass Pass Pass

[Play "E"]

DT D6 DK D4

SJ S3 S6 ST

C4 CJ CK C5

SA H3 S9 SQ

HA H9 H2 H5

C9 CQ C3 C7

D2 C2 CT S7

S5 C6 C8 SK

D7 DA D3 DQ

D9 CA H4 D5

H7 HK HJ S2

H8 DJ H6 S8

HT HQ D8 S4

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\1R"]

N NT 6

N  S 9

N  H 6

N  D 6

N  C 7

S NT 6

S  S 9

S  H 6

S  D 6

S  C 8

E NT 6

E  S 4

E  H 7

E  D 6

E  C 5

W NT 6

W  S 4

W  H 7

W  D 6

W  C 5



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "2"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "E"]

[Vulnerable "NS"]

[Deal "E:J2.Q9.72.KJT8753 963.AT87.JT94.94 AQ4.KJ3.K863.AQ6 KT875.6542.AQ5.2"]

[Scoring ""]

[Declarer "W"]

[Contract "3NT"]

[Result "9"]

{



O eröffnet 3\C, 7 \C-Karten und 5-10 F. Gute \C-Farbe und keine 2

Defensivstiche in den Nebenfarben. W kann nun mit Stoppern in den Restfarben

und guten \C-Anschluss 3 SA ansagen. W kann zumindest mit 7 \C-Stichen und den

Assen in den schwarzen Farben rechnen.

}

[BCFlags "dc"]

[DoubleDummyTricks "4886348863855799557a"]

[OptimumScore "EW 400"]

[ParContract "W 3N="]

[Room "Open"]

[Score "EW +400"]

[Auction "E"]

3C Pass 3NT Pass

Pass Pass

[Play "N"]

S7 SJ S3 S4

C2 C3 C4 CQ

S5 C5 C9 CA

H2 CK D4 C6

H4 CJ H7 D3

D5 CT H8 D6

H5 C8 S6 D8

S8 C7 D9 H3

ST S2 S9 SA

SK D2 HT SQ

H6 H9 HA HJ

DA D7 DJ DK

DQ HQ DT HK

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\2R"]

N NT  4

N  S  8

N  H  8

N  D  6

N  C  3

S NT  4

S  S  8

S  H  8

S  D  6

S  C  3

E NT  8

E  S  5

E  H  5

E  D  7

E  C  9

W NT  9

W  S  5

W  H  5

W  D  7

W  C 10



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "3"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "S"]

[Vulnerable "EW"]

[Deal "S:53.T6.AQ65432.T5 A97.KJ2.J8.Q7632 QJ4.A974.K7.A984 KT862.Q853.T9.KJ"]

[Scoring ""]

[Declarer "N"]

[Contract "3NT"]

[Result "10"]

{S eröffnet 3\D, 7 \D und 5-10 F, gute Farbe und keine 2 Defensivstiche in den

Nebenfarben. N kann nun mit Stoppern in den Restfarben und guten \D-Anschluss 3

SA ansagen. 3 SA ist oft besser als das Vollspiel in Unterfarben. Nach

\S-Angriff erzielt N 10 Stiche (7 \D, 1 \S, Coeur und \CA).

}

[BCFlags "9c"]

[DoubleDummyTricks "95696956964873748737"]

[OptimumScore "NS 400"]

[ParContract "NS 3N="]

[Room "Open"]

[Score "NS +430"]

[Auction "S"]

3D Pass 3NT Pass

Pass Pass

[Play "E"]

S6 S3 SA S4

SK S5 S9 SJ

S2 H6 S7 SQ

D9 D2 D8 DK

DT DA DJ D7

H3 DQ H2 H4

S8 D6 C2 C4

ST D5 C3 C8

H5 D4 C6 H7

H8 D3 C7 H9

HQ HT HJ HA

CJ C5 CQ CA

CK CT HK C9

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\1R"]

N NT 9

N  S 5

N  H 6

N  D 9

N  C 6

S NT 9

S  S 5

S  H 6

S  D 9

S  C 6

E NT 4

E  S 8

E  H 7

E  D 3

E  C 7

W NT 4

W  S 8

W  H 7

W  D 3

W  C 7



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "4"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "W"]

[Vulnerable "All"]

[Deal "W:KQJT985.4.K5.986 73.J873.A843.A43 2.KQ95.JT96.KQJ2 A64.AT62.Q72.T75"]

[Scoring ""]

[Declarer "W"]

[Contract "3S"]

[Result "9"]

{



W eröffnet mit einer schönen 7er Farbe 3\S. O hat keine Veranlassung, dass

Vollspiel zu reizen. Verloren werden 4 Asse.

}

[BCFlags "dc"]

[DoubleDummyTricks "74876748766956669566"]

[OptimumScore "EW 140"]

[ParContract "EW 2S+1"]

[Room "Open"]

[Score "EW +140"]

[Auction "W"]

3S Pass Pass Pass

[Play "N"]

S3 S2 SA S5

S7 D6 S4 SQ

H3 HK HA H4

CA C2 C5 C6

DA D9 D2 D5

C3 CK C7 C8

H7 H5 HT S8

D3 H9 S6 SK

D4 DT D7 DK

C4 CQ CT C9

D8 DJ DQ S9

H8 CJ H2 ST

HJ HQ H6 SJ

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\1R"]

N NT 7

N  S 4

N  H 8

N  D 7

N  C 6

S NT 7

S  S 4

S  H 8

S  D 7

S  C 6

E NT 6

E  S 9

E  H 5

E  D 6

E  C 6

W NT 6

W  S 9

W  H 5

W  D 6

W  C 6



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "5"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "N"]

[Vulnerable "NS"]

[Deal "N:KQJ8763.76.T6.95 9.AQ932.983.QT82 A542..AKQJ7.A764 T.KJT854.542.KJ3"]

[Scoring ""]

[Declarer "N"]

[Contract "7S"]

[Result "13"]

{



N eröffnet mit einer schönen 7er Farbe 3\S. Damit werden 5-10 F gezeigt. S kann

nun 13 Stiche zählen (5 Stich in Unterfarben, 7 Stiche in \S und einen

Schnapper in \H) und reizt 7\S. Ein schwerer Fehler wäre 7 SA, da O/W dann

kontrieren und 6 Stiche in Coeur abziehen. Assfrage ist überflüssig.

}

[BCFlags "dc"]

[DoubleDummyTricks "7d5d77d5d70060500605"]

[OptimumScore "NS 2210"]

[ParContract "NS 7S="]

[Room "Open"]

[Score "NS +2210"]

[Auction "N"]

3S Pass 7S Pass

Pass Pass

[Play "E"]

HA S2 H4 H6

S9 SA ST S3

D3 DA D2 D6

D8 DK D4 DT

D9 DQ D5 C5

C2 DJ H5 C9

C8 CA C3 H7

CT C7 CJ SK

H2 S4 H8 SQ

H3 S5 HT SJ

H9 D7 HJ S8

HQ C4 CK S7

CQ C6 HK S6

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\2R"]

N NT  7

N  S 13

N  H  5

N  D 13

N  C  7

S NT  7

S  S 13

S  H  5

S  D 13

S  C  7

E NT  0

E  S  0

E  H  6

E  D  0

E  C  5

W NT  0

W  S  0

W  H  6

W  D  0

W  C  5



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "6"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "E"]

[Vulnerable "EW"]

[Deal "E:98.KQJT532.9.763 AQJT54.A.K54.AQ4 762.9874.7632.K9 K3.6.AQJT8.JT852"]

[Scoring ""]

[Declarer "E"]

[Contract "5HX"]

[Result "8"]

{



O eröffnet mit einer guten Farbe 3\H. Das zeigt eine gute 7er Farbe und 5-10 F.

S ist jetzt unter Druck uns sollte 4 \S reizen. Bietet W 5\H, kann es

passieren, dass N/S den sicheren Großschlemm nicht reizen (7 SA, 7\S, 7\D).

}

[BCFlags "dc"]

[DoubleDummyTricks "dd5dbdd5db0080100801"]

[OptimumScore "NS 1520"]

[ParContract "NS 7N="]

[Room "Open"]

[Score "EW -800"]

[Auction "E"]

3H 4S 5H X

Pass Pass Pass

[Play "S"]

SA S2 S3 S8

SQ S6 SK S9

CA C9 CJ C3

D4 D2 DA D9

D5 D3 DQ HT

HA H4 H6 HK

DK D6 D8 H2

S4 H7 DT HQ

C4 CK C2 C6

S5 D7 DJ H3

CQ H8 C5 C7

ST S7 C8 H5

SJ H9 CT HJ

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\2R"]

N NT 13

N  S 13

N  H  5

N  D 13

N  C 11

S NT 13

S  S 13

S  H  5

S  D 13

S  C 11

E NT  0

E  S  0

E  H  8

E  D  0

E  C  1

W NT  0

W  S  0

W  H  8

W  D  0

W  C  1



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "7"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "S"]

[Vulnerable "All"]

[Deal "S:87.43.AKQJT87.63 64.J96.964.KQJT5 AKQJ2.AT82.2.A42 T953.KQ75.53.987"]

[Scoring ""]

[Declarer "S"]

[Contract "7NT"]

[Result "13"]

{



S eröffnet 3 SA, stehende 7er \D ohne Nebenwerte.N kann erkennen, dass S \D

hält, da er \CA besitzt. Er kann 13 Stiche zählen und erreicht seinen Partner

mit \D2. Also bietet er 7 SA. S kann nach dem Ausspiel sofort claimen.

}

[BCFlags "dc"]

[DoubleDummyTricks "da9d7da9d70040600406"]

[OptimumScore "NS 2220"]

[ParContract "NS 7N="]

[Room "Open"]

[Score "NS +2220"]

[Auction "S"]

3NT Pass 7NT Pass

Pass Pass

[Play "W"]

CK CA C7 C3

D4 D2 D3 DA

D6 C2 D5 DK

D9 C4 C8 DQ

S4 H2 S3 DJ

S6 H8 S5 DT

C5 HT S9 D8

H6 S2 ST D7

H9 SK C9 S8

HJ SA H5 S7

CT SQ H7 C6

CJ SJ HQ H3

CQ HA HK H4

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\2R"]

N NT 13

N  S 10

N  H  9

N  D 13

N  C  7

S NT 13

S  S 10

S  H  9

S  D 13

S  C  7

E NT  0

E  S  0

E  H  4

E  D  0

E  C  6

W NT  0

W  S  0

W  H  4

W  D  0

W  C  6



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "8"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "W"]

[Vulnerable "None"]

[Deal "W:8.654.87.AKQJ872 AKQT.AKQ2.KQT9.9 632.98.6543.6543 J9754.JT73.AJ2.T"]

[Scoring ""]

[Declarer "S"]

[Contract "5S"]

[Result "12"]

{



W eröffnet 3 SA, stehende 7er \C ohne Nebenwerte.N kontriert mit starkem Blatt,

Informationskontra. O erkennt aufgrund seines Blattes ("Yarborough"), dass N/S

einen sicheren Schlemm haben und bietet 5 \C als Ausbau der Sperre. Erneut

kontriert N und S bietet nur 5 \S, wobei ein Überstich erzielt wird.

}

[BCFlags "1c"]

[DoubleDummyTricks "6ccc56ccc50000800008"]

[OptimumScore "NS 980"]

[ParContract "NS 6H=; NS 6S="]

[Room "Open"]

[Score "NS +480"]

[Auction "W"]

3NT X 5C Pass

Pass X Pass 5S

Pass Pass Pass

[Play "W"]

CA C9 C4 CT

D7 D9 D3 DA

S8 SA S2 S4

H4 SK S3 S5

C2 SQ S6 S7

H5 HA H8 H3

H6 HK H9 H7

C7 HQ D4 HT

D8 H2 D5 HJ

C8 DT D6 DJ

CJ DK C3 D2

CQ DQ C5 SJ

CK ST C6 S9

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\2R"]

N NT  6

N  S 12

N  H 12

N  D 12

N  C  5

S NT  6

S  S 12

S  H 12

S  D 12

S  C  5

E NT  0

E  S  0

E  H  0

E  D  0

E  C  8

W NT  0

W  S  0

W  H  0

W  D  0

W  C  8
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[Event "Lektion 12 - Sperransagen"]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "1"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "N"]

[Vulnerable "None"]

[Deal "N:AKJT9654.7.98.54 87.JT84.T75.QJ98 .AKQ65.AQJ6.AK76 Q32.932.K432.T32"]

[Scoring ""]

[Declarer "N"]

[Contract "6S"]

[Result ""]

{



<b>S vertraut bei N auf eine solide Achterlänge und fragt nach Assen. In einem

SA-Kontrakt würde man nie zu N rüberkommen!</b>}

[BCFlags "df"]

[DoubleDummyTricks "9c9ba9c9ba4121231212"]

[OptimumScore "NS 980"]

[ParContract "NS 6S="]

[Auction "N"]

4S Pass 4NT Pass

5H Pass 6S AP

[Play "E"]

CQ

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\2R"]

N NT  9

N  S 12

N  H  9

N  D 11

N  C 10

S NT  9

S  S 12

S  H  9

S  D 11

S  C 10

E NT  4

E  S  1

E  H  2

E  D  1

E  C  2

W NT  3

W  S  1

W  H  2

W  D  1

W  C  2



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "2"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "E"]

[Vulnerable "NS"]

[Deal "E:QJT9876.J.K65.76 2.9732.AQ.K85432 A543.QT654.987.Q K.AK8.JT432.AJT9"]

[Scoring ""]

[Declarer "E"]

[Contract "4SX"]

[Result ""]

{



<b>W verlängert die Sperransage. N könnte statt zu kontrieren Passen. Wenn S auf X

seine Sechserfarbe nennt trifft er den Jackpot.  O zieht bei 11 gemeinsamen

Karten \S von oben.</b>}

[BCFlags "df"]

[DoubleDummyTricks "649bc649bc3842038420"]

[OptimumScore "EW -800"]

[ParContract "EW 6SX-4"]

[Auction "E"]

3S Pass 4S X

AP

[Play "S"]

H3

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\2R"]

N NT  6

N  S  4

N  H  9

N  D 11

N  C 12

S NT  6

S  S  4

S  H  9

S  D 11

S  C 12

E NT  3

E  S  8

E  H  4

E  D  2

E  C  0

W NT  3

W  S  8

W  H  4

W  D  2

W  C  0



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "3"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "S"]

[Vulnerable "EW"]

[Deal "S:K765.76.QJT9876. AQJ43.J532.K.432 T.QT9.A543.K8765 982.AK84.2.AQJT9"]

[Scoring ""]

[Declarer "S"]

[Contract "5DX"]

[Result ""]

{



<b>N verlängert die Sperransage, O kann kontrieren. Da der \S-Schnitt sitzt wäre

4\S mühelos gegangen, selbst wenn es \C-Schnapper geben sollte.</b>}

[BCFlags "df"]

[DoubleDummyTricks "432a3432a36aa396a939"]

[OptimumScore "NS -100"]

[ParContract "NS 5DX-1"]

[Auction "S"]

3D Pass 5D X

AP

[Play "W"]

H3

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\2R"]

N NT  4

N  S  3

N  H  2

N  D 10

N  C  3

S NT  4

S  S  3

S  H  2

S  D 10

S  C  3

E NT  6

E  S 10

E  H 10

E  D  3

E  C  9

W NT  6

W  S 10

W  H  9

W  D  3

W  C  9



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "4"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "W"]

[Vulnerable "All"]

[Deal "W:JT9.3.KQT8765.76 A8543.QT42.9.JT4 2.AKJ876.A43.AQ5 KQ76.95.J2.K9832"]

[Scoring ""]

[Declarer "W"]

[Contract "6D"]

[Result ""]

{



<b>Nach Sperransagen sind neue Farben forcierend! W sollte in Gefahr eine solide</b>

<b>\D-Farbe haben, weniger Mutige begnügen sich auf O mit 5\D. W nimmt \CAusspiel</b>

<b>mit dem Ass und wirft den 2.  \C auf \H ab.</b>}

[BCFlags "df"]

[DoubleDummyTricks "2720727207849c5849c4"]

[OptimumScore "EW 1370"]

[ParContract "EW 6D="]

[Auction "W"]

3D Pass 3H Pass

4D Pass 6D AP

[Play "N"]

CJ

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\2R"]

N NT  2

N  S  7

N  H  2

N  D  0

N  C  7

S NT  2

S  S  7

S  H  2

S  D  0

S  C  7

E NT  8

E  S  4

E  H  9

E  D 12

E  C  5

W NT  8

W  S  4

W  H  9

W  D 12

W  C  4



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "5"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "N"]

[Vulnerable "NS"]

[Deal "N:4.K6.J43.QJT6543 Q82.QJ5432.T987. AJT3.AT9.AQ6.K87 K9765.87.K52.A92"]

[Scoring ""]

[Declarer "S"]

[Contract "3NT"]

[Result ""]

{



<b>Mit Stoppern in allen Farben bietet S SA. \S-Ausspiel wird direkt genommen, da</b>

<b>die Kombination \SAB10 einen doppelten Stopper garantiert.</b>}

[BCFlags "df"]

[DoubleDummyTricks "a767bb767b2675226752"]

[OptimumScore "NS 660"]

[ParContract "S 4N+1"]

[Auction "N"]

3C Pass 3NT AP

[Play "W"]

S6

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\2R"]

N NT 10

N  S  7

N  H  6

N  D  7

N  C 11

S NT 11

S  S  7

S  H  6

S  D  7

S  C 11

E NT  2

E  S  6

E  H  7

E  D  5

E  C  2

W NT  2

W  S  6

W  H  7

W  D  5

W  C  2



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "6"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "E"]

[Vulnerable "EW"]

[Deal "E:6.65.AKJT765.876 KJ98.AT98.8.A543 Q7432.72.432.KQ2 AT5.KQJ43.Q9.JT9"]

[Scoring ""]

[Declarer "N"]

[Contract "4H"]

[Result ""]

{



<b>Mit Eröffnungsstärke springt N nach X aufs Vollspiel. Sollte O nach \DA auf \S

wechseln ist die \SD schnell gefunden. Ansonsten ist ein Endspiel gegegn W

möglich.</b>}

[BCFlags "df"]

[DoubleDummyTricks "68b4968b493529335293"]

[OptimumScore "NS 450"]

[ParContract "NS 4H+1"]

[Auction "E"]

3D X Pass 4H

AP

[Play "E"]

DA

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\2R"]

N NT  6

N  S  8

N  H 11

N  D  4

N  C  9

S NT  6

S  S  8

S  H 11

S  D  4

S  C  9

E NT  3

E  S  5

E  H  2

E  D  9

E  C  3

W NT  3

W  S  5

W  H  2

W  D  9

W  C  3



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "7"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "S"]

[Vulnerable "All"]

[Deal "S:4.Q54.65.KQJT654 AQ8.KJ98.K874.32 J6532.32.QJT92.9 KT97.AT76.A3.A87"]

[Scoring ""]

[Declarer "W"]

[Contract "4H"]

[Result ""]

{



<b>Mit beiden Oberfarben und Eröffnungsstärke überruft O die Gegnerfarbe, um

den besten Fit zu finden. Für Schlemm müsste man die \HD auf S herausschneiden,

recht fraglich nach der Sperransage.</b>}

[BCFlags "df"]

[DoubleDummyTricks "2313623136baca7baca7"]

[OptimumScore "EW 1430"]

[ParContract "EW 6H="]

[Auction "S"]

3C X Pass 4C

Pass 4H AP

[Play "N"]

C9

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\2R"]

N NT  2

N  S  3

N  H  1

N  D  3

N  C  6

S NT  2

S  S  3

S  H  1

S  D  3

S  C  6

E NT 11

E  S 10

E  H 12

E  D 10

E  C  7

W NT 11

W  S 10

W  H 12

W  D 10

W  C  7



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "8"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "W"]

[Vulnerable "None"]

[Deal "W:T9.Q76.AQ98764.T KJ8753.T32.2.982 AQ6.AKJ985.T5.A3 42.4.KJ3.KQJ7654"]

[Scoring ""]

[Declarer "E"]

[Contract "4H"]

[Result ""]

{



<b>O schnappt einen \C, bevor er alle Trümpfe zieht, danach macht er die Schnitte

in \D und \S. Vertauscht man  NS ergäbe das nur 11 Stiche, aktuell 13 Stiche.</b>}

[BCFlags "df"]

[DoubleDummyTricks "0500705007d8dd5d8dd5"]

[OptimumScore "EW 1520"]

[ParContract "EW 7N="]

[Auction "W"]

3D Pass 3H Pass

4H AP

[Play "S"]

CK

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\2R"]

N NT  0

N  S  5

N  H  0

N  D  0

N  C  7

S NT  0

S  S  5

S  H  0

S  D  0

S  C  7

E NT 13

E  S  8

E  H 13

E  D 13

E  C  5

W NT 13

W  S  8

W  H 13

W  D 13

W  C  5

�

